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THEME1

EXPﬁRIMENTATION, RECHERCHE
ET DEVELOPPEMENT

Appuyer des projets innovants, le developpement de nouveaux modeles
d’affaires ainsi que les echanges d’expertise et les collaborations avec
le milieu universitaire et celui des affaires.



En cours

36 — Développer des
experimentations numeériques
en lien avec les expositions, les
collections, les publics et les
competences numeriques

Organisme : Musee de la civilisation

Categories : 2014-2015, 2015-2016, 2016-
2017, 2017-2018, 2018-2019, 2019-2020,
En cours, Musée de la civilisation,
Museologie, Experimentation, recherche et
développement

Objectifs

« Expérimenter les technologies numeriques

soutenant la création et I’'innovation.

. Etablir un rapport entre le Musée de la civilisation,
les créateurs et les publics pour mobiliser les
citoyens et les inciter a contribuer au
renouvellement de I’exposition de reférence sur le
Québec.

« Implanter et animer le MLab Creaform, un

laboratoire d’innovation et de création numeérique.



les examples en création artistique
de Québec




Exemple1 Regards sur les collections
https://youtu.be/hleT01goqjo

e contribuer a la diffusion desdites collections, DU 16 R SR
dont la numérisation est elle aussi soutenue :
1 REGARD SUR LES
dans le contexte du Plan culturel numérique COLLECTIONS
du Québec =

EXPOSITION - MUSEE DE LA CIVILISATION

o~



https://youtu.be/hIeT01qoqjo

Exemple 2 | ¢ MLab Creaform
https://mlab.mcqg.org/

e UN espace deédie a la creation et a ’expérimentation numérigue ou les
visiteurs sont appeles a s’approprier les technologies en s’inspirant des
expositions, des collections et des themes du Musée

UN LABORATOIRE
DE CREATION ET
D'EXPERIMENTATION
NUMERIQUE

Une aventure personnelle et collective
ou nous imaginons ensemble le futur
du Musée



https://mlab.mcq.org/

les projets de MLab
« Projet MATRIX »

https://mlab.mcqg.org/projets/matrix/

LE PROTOTYPAGE D’UN ENVIRONNEMENT
3D

AVEC L'INTEGRATION D’OBJETS,
D’ IMAGES, DE TEXTES ET D’AUDIOS,

AFIN DE CREER UNE VISITE VIRTUELLE
=% [NTERACTIVE ET INFORMATIVE.



https://mlab.mcq.org/projets/matrix/

Objectifs

Organisme : Culture pour tous

Silieellis: » Favoriser la mise en valeur des contenus culturels

37 — Accuelllir au sein du Lab
culturel des projets numeriques
innovants qui favorisent I’acces
et la participation a la culture

numeriques quebeécoais.

» Soutenir des approches culturelles innovatrices ou
Organisme : Culture pour tous

structurantes qui tiennent compte de la réceptivite
Catégories : 2014-2015, 2015-2016, 2016-

2017, 2017-2018, 2018-2019, 2019-2020, du projet aupres de I'auditoire (c’est-a-dire I’acces
Culture pour tous, En cours,

Expérimentation, recherche et ou |a participation du pUb|IC)
développement, Tous les secteurs

« Acquérir et partager des apprentissages sur la facon

de soutenir les nouveaux processus de réalisation

de projets culturels adaptés au numeérique.



Les examples numeériques en
promotion locale de Québec



Exemplel swiPECITY

Conception d’une application mobile permettant la decouverte de trésors culturels dans
la ville de Québec (monuments historiques et patrimoniaux, ceuvres d’art public, etc.).

https://medium.com/@info_63386/street-art-de-montreal-le-circuit-interactif-avec-swipecity-868b3b974c¢72
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https://medium.com/@info_63386/street-art-de-montr%C3%A9al-le-circuit-interactif-avec-swipecity-868b3b974c72

Exemple 2 Time code (OUTILS INTERACTIFS POUR INSTITUTIONS
CULTURELLES)

mise en place de plusieurs outils interactifs (plateforme CRM, application Musee Mobile)
pour aider les institutions culturelles a promouvoir leurs contenus.

Time code est une agence digitale de design et de marketing expérientiel.

https://timecodelab.com



https://timecodelab.com/

les projets de Time code

Joyota Rav4 realite

virtuelle

UTILISER LA REALITE AUGMENTEE AFIN DE
FAIRE VIVRE UNE VERITABLE EXPERIENCE
ROUTIERE

UNE ESCAPADE VIRTUELLE SUR LES
ROUTES ENNEIGEES DU CANADA

L'EXPERIENCE REALITE VIRTUELLE



les projets de Time code

DEVALER DES PISTES ENNEIGEES EN
PLEIN CENTRE-VILLE DE TORONTO

Samsung VR Ski

Simulateur




Exemple3 MUSEOLAB(la musée pop)

Espace d’expérimentation, de cocréation et d’innovation destiné a la population
locale et au réseau museal régional, et favorisant la participation, la consultation et
la definition des attentes, a la museologie et la culture en genéral.

Calendrier d'activités En mode V”‘tuel_

- En mode virtuel

Fétes d'enfants Le Musée POP vous offre une
programmation virtuelle qui saura
plaire a toute la famille!

Bienvenue aux familles!

== Visite virtuelle de 'Exposition Attache ta tuque! Une
virée décoiffante dans la culture guébécoise

== POP-Quiz sur la culture québécoise

== POP-Quiz sur les objets de la collection

== Jeu d'évasion en ligne dans le décor de la Vieille

Planifiez prison ($)
VOtre ViSite == NMusée a colorier
au Musee — Les cadeaux de Noél de Papi et Mamie!

o == Expositions virtuelles

== == | o debut d'un temps nouveau: La Révolution
AUJUURD’HUI tranquiue

ouvert de 10h a 17h

SR == \/ivre en prison: le systéme carcéral canadien https ://m u See po p . Ca

== Artefacts en 3D

Activités / famille/ En mode virtuel »



https://museepop.ca/

En mode virtuel >>explorer la culture québécoise sur en ligne
'Exposition Attache ta tuque! Une virée décoiffante dans la
culture quebecoise
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https://3d.geo360.ca/tour/musee-pop-attache-ta-tuque
https://3d.geo360.ca/tour/musee-pop-attache-ta-tuque

En mode virtuel >> Expositions virtuelles
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u@m&n museevirtuel.ca virtualmuseum.ca

Le début d'un temps nouveau

La Révolution tranquille au Québec
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Les politiques culturelles

numeriques en Japon
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La pandémie de Covid-19,

le temps de montrer le soft
power. — art et numerique
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Les arts numériques du Japon

MIMMM

galerie virtuelle




Cultural Japan e

Add a search term

® Lapandémie

Discover digital resources on Japanese Cul
collected for this plaf

@ Fermeture temporaire
d’installations publiques

©® Cultural Japan, IlIF

o Découvrir la culture
japonaise en lighe




Les NFTs des e
Jeux olympiques de Tokyo.

©® Lapandémie

Difficile d’étre aux Jeux
4 . .
Olympigues physiguement

® Lelancement des NFTs

o Permettre aux fans une nouvelle fagon
de participer aux Jeux Olympiques



https://fr.wikipedia.org/wiki/Jeux_olympiques_de_Tokyo




Teamlab Borderless Q

® Virtuel Technologie
numerique

e Actuel Création
artistique

® Experience
_ sensorielle




OO0 +

Le prochain cycle, REVIVRE
—— reqgions, humanites,
nature et arts.
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les arts physique du Japon
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4 OJER

e | e déclin économique sur l’ile

® Gouvernement local +
Benesse Holdings (entreprise)

1.Recrutement de Tadao Ando

2.Les prix et bourses du
Benesse Prize

3.La Triennale de Setouchi

® | e développement de
l'industrie

Benesse

e Revivre de Naoshima







K HBHE Q JBE

e Le vieillissement et le

dépeuplement progressent
rapidement

o La revitalisation regionale

 La Triennale d'Echigo-Tsumari

. Les arts

. La nature
. La region

. Les gens

» Revivre d‘Echigo-Tsumari
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Comment des industries culturelles et

creatives japonais revitalisent le
tourisme territorial




1.Créer des mascottes locales pour
valoriser les villes
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eonamavemnss feon® | DS Mascottes (FHEH)
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@ Les animaux sauvages

@ Les Batiments locaux ou paysages
naturels avec des caractéristiques
géeographiques uniques
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https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%B9%9D%E5%B7%9E%E6%96%B0%E5%B9%B9%E7%B7%9A
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%87%B1%E8%92%82%E8%B2%93

les clés de la reussite
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Créer les le maniere du le marketing

personnalites marketing electronique
délicats unique



2.Utiliser realite virtuelle pour populariser le
tourisme territorial
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Lancer les jeux videosde VR @

Beyond Tokyo (Bt 5T)
@ Beyond Tokyo | World Innovation Lab

BEYOND

OVIVEPORT

Watch on (£ Youlube




% TSKY CIRCUS fg£60MEL | @

Tokyo Bullet Flight

. VR EXPERIENCE IN IKEBUKURO, TOKYO | Tokyo Bullet Frw'
\ \\

W \

A




it TSKY CIRCUS k5t60EE S @
swing coaster

Watch on  IEBYouTube



3.Utiliser l'industrie de 'animation pour
revive le tourisme terriorial
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@ Etablir un site internet du
tourisme

@ Faire un carte de guide local

© Offre le service de location de
velos
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Deéfinition Q

OO0 +
a

Par U'autorisation des droits de propriéetée
intellectuelle immateriels, on Lutilise
dans tous les domaines et la converti en

profit tangible.
>




a Qu’est-ce que c’est? °

capital os actif

immateriel tangible

Non limité aux images, ni équivaut aux caracteres.




L 'industrie
de
’animation

L’économie
de role
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Bande Dessinée
Cinéma

Jeu vidéo
Musique
Photographie
Spectacle




Les raisons O\

Pourquoi
elle est si
populaires?

® scendario unique

® caractere de role

® vision complete

. BESBIERE | BEEH
& LupziES « xR
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1.2016-BH'DEFED v > T

2.2019-dessin animé
3.2020-film
4.2021-jeu video
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SWITCH. —

Nintendo Switch™HY 7
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Description

a ERJEMT : Améliorer et promettre

a XAEFT : Faire et maintenir

a LZEEE : Aider et diffuser




Objectif

Créer un environnement respecte
pour le tourisme en utilisant les
ressources culturelles

Promouvoir le tourisme culturel
dans la région centreée

Accompagner le développement
des marques japonaises
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lerci de votre attention!

Bonne journee!




Référence

https://nwayplay.com/newsDetails/8

https://cultural.jp/en

https://mag.clab.org.tw/clabo-

article /%E5%BE%8C%E7%96%AB%E6%83%85%E6%99%82%E4%BBY%A3%E7/%9A%84%E6%95%B8%E4%BD%8D%E7%/BE/8E/%E8%A1%
93%E9%A4%A8/
https://www.blocktempo.com/tokyo-2020-olympics-official-nft-nway-sales-134-limited-editions/
https://look-travels.com/5-meilleurs-endroits-pour-profiter-des-arts-numeriques-au-japon/
https://www.echigo-tsumari.jp/en/travelinformation/tunnel _of _light/
https://setouchi-artfest.jp/tw/artworks-artists/artworks/naoshima/184.html
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%9B%B4%E5%B3%B6%E7%94%BA
https://cdn-contenu.quebec.ca/cdn-contenu/adm/min/culture-communications/publications-adm/plan-
action/PL_Relance _Economique_Culture _2020.pdf?1591030436
https://www.bunka.go.jp/seisaku/bunka_gyosei/yosan/index.html
https://www.openbook.org.tw/article/p-63545
https://branding-now.com/case-study/kumamon-marketing/

https://www.openbook.org.tw/article/p-63543 C u n c e l

https://udn.com/news/story/9651/6234873




